KAOS Goal Model
# |l software che si vuole realizzare permette la (———

creazione un sito web verticale di elerning. Lo scopo
& avere tanti siti web distribuiti ognuno con il
proprio dominio e la propria materia. Ogni docente
puo creare il proprio sito web. [es. Wordpress
dell'elearnign]
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System goals sito Sito Accessibile Velocita Ottimizzato per
verticale cellulari

*Economia di scala

Refinement del goal gamification

Gamefication

Materiale organizzandolo Valutare e misurare tente deve poter vedere _
gerarchicamente I'apprendimento i propri progressi
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alvataggio risultati Visualizzare risultati Shoccare risorse
precedenti
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Goal alternatives: Creare contenuti

Creare contenuti

L
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Ogni sito ha Pannello admin Necessita di tutte
Il proprio pannello centralizzato a tutti i siti le credenziali (DB) e FTP
admin

Software

Mantenibile Software distribuito

Refinement goal: salvataggio risultati

alvataggio risultati

Da app o sito Utente registrato

Obstacles: Creazioni lezioni

Inserimento pulizia del testo da Libreria per ridurre
immagini caratteri "illegali" peso immagini

l

Inserimento testo
Testo con caratteri
non "HTML"

Dimensione immagine
>300kb



Obstacles, Agent substitution

Creazione
Lezioni pdf

Caricare direttamente
il pdf

agamento licenza librery

"Pdf generator” Sistema Docente
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Responsibilities

Creazioni esercizi

Docente S
o/

Risposte su forum



